Zafgcznik nr 2
do Uchwaty nr 33/XVI11/2014 Prezydium ZG PTTK z 4 listopada 2014 r.

Warunki organizacji eliminacji Turnieju
| szczegOtowe zasady przeprowadzania konkurencji

Niniejszy zatacznik okresla warunki organizacji czterech etapéw (eliminaciji) Turnieju oraz zasady przeprowadzania
poszczegdlnych konkurencji turniejowych.

Turniej przekrojowo sprawdza wiedze i umiejetnosci uczestnikdw reprezentantéw szkét podstawowych, gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych. Organizatorzy ze swej strony dbajg o odpowiednia oprawe Turnieju oraz rdznicowanie
wymagan przy przygotowywaniu poszczegdlnych konkurencji dla poszczegélnych grup wiekowych.

| Etapy Turnieju
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Etap pierwszy (szkolny)
1. Organizatorzy wybierajg sposréd wymienionych w § 12 Regulaminu OMTTK te konkurencje, ktére sa mozliwe
do przeprowadzenia w warunkach szkoty, osrodka wychowawczego itp. Obowigzkowo nalezy przeprowadzi¢ test
wiedzy.
2. Eliminacje majg na celu wytonienie najlepszego lub najlepszych (w zaleznosci od decyzji organizatoréw wyzszego
etapu) zespotdw trzyosobowych sktadajacych sie z najlepszych uczestnikéw, ktore beda reprezentowaé szkote, koto,
klub, zastep, druzyne itp. w eliminacjach wyzszego etapu.
3. Po zakonczeniu eliminacji etapu pierwszego: szkoty, osrodki wychowawcze itp. w celu zgtoszenia zespotdéw do etapu
wyzszego, przesytaja do jego organizatora protoko6t organizacii eliminaciji etapu pierwszego.
4. Zadaniem oddziatow PTTK jest opieka programowa nad przygotowaniem i przebiegiem eliminacji etapu pierwszego.

§2
Etap drugi (oddziatowy, miejski, powiatowy lub miedzypowiatowy)
1. Organizatorzy wybieraja sposréd wymienionych w § 12 Regulaminu OMTTK te konkurencje, ktére sg mozliwe
do przeprowadzenia w ich warunkach. Obowigzkowo nalezy przeprowadzi¢ test wiedzy.
2. Informacja o konkurencjach przeprowadzonych na tym etapie zamieszczona jest wregulaminie eliminacji
przygotowanym i upublicznionym przez organizatoréw, najpdzniej na 60 dni przed rozpoczeciem etapu.
3. Eliminacje etapu drugiego wytaniajg we wszystkich trzech typach szko6t najlepsze zespoty trzyosobowe (organizator
etapu trzeciego okresla liczbe zespotdw).
4. Organizatorzy eliminacji, po ich zakorczeniu, celem zgtoszenia zespotdw do etapu trzeciego przesytaja do jego
organizatoréw odpowiedni protokot.
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Etap trzeci (wojewodzki)
1. Podczas eliminacji wojewoddzkich rywalizacja przebiega w kazdej z konkurencji wymienionych w § 12 Regulaminu
OMTTK. Petng informacje wraz z regulaminami konkurséw, organizator ogtasza na 60 dni przez rozpoczeciem
tego etapu Turnieju.
2. Eliminacje wytaniaja po jednym trzyosobowym zespole, w trzech typach szkét. Zespoty te reprezentuja
wojewddztwo w finale Turnieju.
3. Po zakonczeniu eliminacji wojewodzkich, organizatorzy przesytaja do Rady Programowej ds. Mtodziezy Szkolnej
Zarzadu Gtéwnego PTTK i na wskazany adres organizatora etapu czwartego, protokot z ich przebiegu. Protokot
przesytany jest wwersji papierowej na adres ul. Senatorska 11, 00-075Warszawa i elektronicznej na adres
omttk@pttk.pl z tematem wiadomosci ,,OMTTK protokot eliminaciji (nazwa wojewodztwa)”.
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Etap czwarty (finat centralny)
1. Podczas finatu centralnego rywalizacja przebiega we wszystkich konkurencjach wymienionych w § 12 Regulaminu
OMTTK.
2. W ,Komunikacie organizacyjnym nr 1” publikowane sa podstawowe informacje dotyczace finatu (w tym miejsce
i data), lista organizatoréw i terminy eliminacji wojewddzkich, polecana literatura i wybér konkurencji ABC.
3. Etap czwarty przeprowadza sie w oparciu 0 niniejszy regulamin oraz regulamin finatu centralnego, publikowany
razem z ,,Komunikatem organizacyjnym nr 2” przynajmniej 60 dni przed terminem finatu.
4. Organizatorzy finatu centralnego podajg do publicznej wiadomosci protokot z jego przeprowadzenia.

II. SzczegOtowe zasady przeprowadzania konkurencji turniejowych
85

1. Turniej rozgrywany jest w siedmiu konkurencjach gtownych, podzielonych na dwie czesci: teoretyczna (test wiedzy)
i praktyczna (pozostate konkurencje).

2. Organizatorzy poszczegllnych etapdéw przygotowujac zaréwno czesé teoretyczng jak i praktyczng konkurencii,
maja obowiazek zachowaé proporcje 1:1 pomiedzy punktacja mozliwg do uzyskania przez uczestnikOw w czesci
teoretycznej i praktycznej. Jesli na tescie wiedzy przyjmuje sie punktacje dla uczestnika 50 pkt, zespét otrzymuje
maksymalnie 150 pkt, to w takim przypadku konkurencje praktyczne powinny by¢ punktowane w sumie za 150 pkt,
aby zachowa¢ rownowage. Decyzja o tym, ktdre i ile konkurencji zostanie przeprowadzonych zalezy od organizatora
etapu.

§6
Cze$¢ teoretyczna Turnieju.
1. W czesci teoretycznej sprawdzana jest wiedza z zakresu: zagadnier krajoznawczych, turystycznych, topograficznych,
bezpieczenstwa w ruchu drogowym, udzielania pierwszej pomocy.
2. Zalecana liczba pytan w tescie, zalezy od etapu Turnieju:

1) na etapie pierwszym (szkolnym) test obejmuje minimum: 20 pytan krajoznawczych dotyczacych danej
miejscowosci i gminy, 5 pytan turystycznych, 5 pytan topograficznych, 5 pytan zwigzanych
z bezpieczenstwem w ruchu drogowym, 5 pytarn dotyczacych udzielania pierwszej pomocy.

2) na etapie drugim (powiatowym) test obejmuje minimum: 30 pytan krajoznawczych dotyczacych powiatu
i regionu, 10 pytan turystycznych, 5 pytan topograficznych, 5 pytan zwigzanych z bezpieczenstwem w ruchu
drogowym, 5 pytan dotyczacych udzielania pierwszej pomocy.

3) w etapie pierwszym i drugim, jezeli organizator podejmie decyzje o zwigkszeniu liczby pytan, w stosunku
do podanego minimum, to powinien zachowa¢ proporcje pomiedzy liczba pytar z danych dziatdw.

4) na etapie trzecim (wojewOdzkim) test obejmuje: 50 pytan krajoznawczych, 20 pytan turystycznych, 10 pytan
topograficznych, 10 pytan zwigzanych z bezpieczernstwem wruchu drogowym, 10 pytan dotyczacych
udzielania pierwszej pomocy.

5) na etapie czwartym (finat centralny) test obejmuje: 50 pytan krajoznawczych dotyczacych wiedzy z terenu
Polski, 20 pytan turystycznych, 10 pytan topograficznych, 10 pytarn zwigzanych z bezpieczenstwem w ruchu
drogowym, 10 pytan dotyczacych udzielania pierwszej pomocy.

3. Pytania w tescie turniejowym na wszystkich etapach, maja posta¢ pytarn zamknietych (z 4 wariantami odpowiedzi).
Na kazdym etapie mozliwe jest przygotowanie pieciu pytan otwartych z zakresu wiedzy topograficznej.

1) Pytania zamkniete z zakresu krajoznawstwa, turystyki, topografii posiadaja jedna prawidtowa odpowiedz.
Za udzielenie poprawnej odpowiedzi mozna uzyskac 1 pkt, za zta lub brak O pkt.

2) Dla testow z zakresu bezpieczenstwa o ruchu drogowym i udzielania pierwszej pomocy dozwolone
jest tworzenie pytan wielokrotnego wyboru, o czym informuje przygotowujacy pytania na karcie odpowiedzi.
Za poprawna odpowiedz uczestnik otrzymuje 1 pkt, za czesciowa 0,5 pkt, za ztg lub brak 0 pkt.

3) W pytaniach otwartych, za poprawna odpowiedz uczestnik otrzymuje 1 pkt, za czesciowa 0,5 pkt, za ztg lub
brak 0 pkt.

4. Za prawidtowe odpowiedzi uczestnik moze uzyska¢ maksymalnie 100 punktéw na etapie wojewodzkim i finale
centralnym (na etapie pierwszym minimum 40, na etapie drugim od 55 do 100 punktow).



5. Zacze$¢ teoretyczng od etapu drugiego do czwartego sumuje sie punkty uzyskane przez cztonkéw zespotu.
Na etapie drugim zespét moze uzyska¢ od 165 do 300 pkt (w zaleznosci od decyzji organizatora etapu), natomiast
na etapie trzecim i czwartym maksymalnie 300 punktéw turniejowych.

6. Czas na rozwigzanie testu jest uzalezniony od liczby pytan. Na pytanie zamkniete przypada 1 minuta, na pytanie
otwarte 2 minuty.

7. Na wszystkich etapach Turnieju, na test sktada sie: karta pytan, karta odpowiedzi. Oddana w przepisowym czasie,
organizatorom etapu, wypetniona karta odpowiedzi jest podstawa do przyznania punktéw uczestnikowi
za rozwigzanie testu. Na wczesniejszych etapach dopuszcza sie udzielanie odpowiedzi na karcie testu.

8. Szczegbtowy sposob punktowania poszczegolnych pytan organizatorzy podaja na kwestionariuszu testu.

9. Na wszystkich etapach w konkurencji uczestnicza wszyscy cztonkowie zespotu, udzielajac odpowiedzi indywidualnie.
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Zagadnienia krajoznawcze testu wiedzy
1. Na poszczegolnych etapach, pytania krajoznawcze obejmujg wiedze z zakresu:
1) etap szkolny: miejscowosci zamieszkania/dziatania, gminy,
2) etap powiatowy: regionu zamieszkania, powiatu/powiatéw jakie obejmuja eliminacje,
3) etap wojewddzki: wojewodztwa, na terenie ktOrego organizowane sa eliminacje, minimum 10 pytan
dotyczacych wojewddztwa w ktorym organizowany jest finat centralny,
4) finat centralny: wiedza o Polsce z uwzglednieniem 25 pytan dotyczacych wojewddztwa, w ktérym
organizowany jest finat centralny.
2. Podczas ukfadania pytan o Polsce, organizatorzy wszystkich szczebli konkursu powinni korzysta¢
z og6Inodostepnych pozycji literatury, szczegolnie z ,,Kanonu krajoznawczego Polski” pod red. Wtodzimierza teckiego,
wyd. PTTK ,Kraj” 2005 (badz wydanie na CD lub wersja elektroniczna na www.kanon.pttk.pl) oraz zawartosci
miesiecznika krajoznawczo-turystycznego ,,Poznaj Swoj Kraj” (od nr 1, roku poprzedzajacego finat Turnieju).
3. Zaleca sie organizatorom poszczegdlnych etapow Turnieju wprowadzanie do pytan czesci zagadnien etapu wyzszego
np. na etapie drugim 20% pytan o wojewodztwie.

§8
Zagadnienia turystyczne testu wiedzy.
1. Zakres tematyczny pytan obejmuje: historie, tradycje i zadania PTTK w rozwoju turystyki i krajoznawstwa, zwtaszcza
w srodowisku mtodziezowym; zasady uprawiania turystyki kwalifikowanej i zdobywania odznak PTTK.
2. Uktadajac pytania organizatorzy powinni korzysta¢ z powszechnie dostepnej literatury, ktdrej spis podajg
do wiadomosci uczestnikom w regulaminach lub komunikatach organizacyjnych danego etapu.

§9
Zagadnienia topograficzne testu wiedzy.
1. Do wykonania zadari moga by¢ niezbedne: kompas, linijka, ekierka, otéwek.
2. Test moze sktadac sie z pytari zamknietych i otwartych (punktowanych zgodnie z 86, ust 3).
3. Wsrdd zadan moga znalez¢ sie np. zadania z zakresu topografii, polegajace na odnalezieniu btedéw w oznakowaniu
sytuacji lub uzyciu znakéw topograficznych na mapie ¢wiczebnej, opis znakéw topograficznych, wykonaniu szkicu trasy
marszu wg opisu, itp.

§10
Zagadnienia z zakresu przepisOw ruchu drogowego testu wiedzy.
1. Pytania dotycza poruszania sie w ruchu ulicznym pieszych i rowerzystow.
2. Uktadajacy pytania moze przygotowac test wielokrotnego wyboru, o czym nalezy poinformowaé w regulaminie
organizacji danego etapu.

§11
Zagadnienia zwigzane z wiedza 0 udzielaniu pierwszej pomocy.
1. Pytania z zakresu bezpieczenstwa, higieny wycieczkowania i ogélnych zasad udzielania pierwszej pomocy.



2. Uktadajacy pytania moze przygotowac test wielokrotnego wyboru, o czym nalezy poinformowac¢ w regulaminie
organizacji danego etapu.

§12

Czes$¢ praktyczna Turnieju
1. Turystyczny marsz na orientacje

1)

7)

8)

Marsz na orientacje przeprowadzany jest zgodnie z aktualnie obowigzujacymi ,.Zasadami punktacji
i wspotzawodnictwa na turystycznych imprezach na orientacje PTTK”, ustanowionymi przez Komisje Imprez
na Orientacje Zarzadu Gtdwnego PTTK (dostepne na stronie www.ino.pttk.pl).
Konkurencja polega na zespotowym przejsciu wyznaczonej trasy, odnalezieniu w okreslonej kolejnosci
wszystkich punktéw kontrolnych, uzyskaniu potwierdzenia pobytu, wykonaniu ewentualnych zadan
dodatkowych okreslonych w regulaminie i przybyciu na mete w okreslonym czasie.
Za marsz na orientacje zespoty otrzymuja punkty wedtug przelicznika:
P = [(K-D)/K] x 100, gdzie:
P — punkty turniejowe,
K — wartos¢ trasy (suma wartosci wszystkich punktéw kontrolnych do potwierdzenia, obliczona zgodnie
z ,Zasadami punktacji i wspétzawodnictwa na turystycznych imprezach na orientacje PTTK”),
D - punkty karne uzyskane przez dany zespo6t, dla ktérego chcemy obliczy¢ punkty turniejowe.
Zwycieski zespot, ktory pokonat trase marszu uzyskujac 0 punktéw karnych, otrzymuje 100 pkt turniejowych.
Zespot, ktory podczas marszu uzyskat wiecej punktow karnych niz wynosi wartosé trasy, otrzymuje 1 pkt
turniejowy.
Zespoty, ktdre zostaty podczas marszu zdyskwalifikowane, nie ukorczyty marszu lub nie wystartowaty w nim,
otrzymuja 0 pkt turniejowych.
Czas pokonania trasy przez zesp6t, liczony jest do momentu stawienia sie kompletnego zespotu na mecie
marszu.
Przyktad obliczania punktacji turniejowej dla dwdch sytuaciji:
Trasa marszu na orientacje liczy dziesie¢ punktéw kontrolnych. Mieszczac sie w limicie czasu, maksymalna
ilos¢ punktéw karnych ktérg mozna otrzymac za te trase to 900 pkt, czyli K=900 (zgodnie z ,,Zasadami
punktacji i wspétzawodnictwa na turystycznych imprezach na orientacje PTTK”, za brak potwierdzenia punktu
kontrolnego naniesionego na mape przez organizatora otrzymuje sie 90 punktow karnych. Brak 10 PK x 90 pkt
karnych =900)
a) Sytuacja pierwsza
Zwycieski zespot pokonat trase bezbtednie — otrzymuje 100 pkt turniejowych:
100 = [(900-0)/900]x100 (gdzie K = 900, D=0)
Kolejny zesp6t, pokonat ta trase uzyskujac 100 punktdw karnych otrzymuje 88,9 pkt turniejowych:
88,9 = [(900-90)/900] x 100 (gdzie K=900, D=100)
Trzeci zesp6t pokonat te trase uzyskujac 180 punktow karnych otrzymuje 80 pkt turniejowych:
80 = [(900-180)/900] x 100 (gdzie K=900, D=180)
b) Sytuacja druga
Zwycieski zespo6t nie potwierdzit 3 PK, czyli D = 270. Otrzymuje 70 pkt turniejowych:
70 = [(900-270)/900]x100 (gdzie K = 900, D = 270)
Kolejny zesp6t, pokonat ta trase uzyskujac 330 punktdw karnych otrzymuje 63,3 pkt turniejowego:
63,3 = [(900-330)/900] x 100 (gdzie K =900, D = 330)
Trzeci zesp6t pokonat ta trase uzyskujac 490 punktow karnych otrzymuje 45,6 pkt turniejowego:
45,6 = [(900-490)/900] x 100 (gdzie K =900, D = 390)

2. Samarytanka

1)
2)

W konkurencji bierze udziat caty zespot.

Konkurencja obejmuje znajomo$¢ zastosowania zawartosci apteczki zespotu oraz zadania praktyczne
dotyczace udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku w domu, szkole, naszlaku. W trakcie realizacji
zadania, oceniane jest radzenie sobie w sytuacji stresowej, odpowiedni dobdr pomocy do sytuacji
oraz wykorzystanie zasobow posiadanej apteczki.



3)

4)

Konkurencja rozgrywana jest zgodnie z obowigzujacymi aktualnie przepisami w zakresie udzielania pierwszej
pomocy.
Zespot za prawidtowo wykonane zadanie moze uzyska¢ maksymalnie 30 pkt turniejowych

3. Turystyczne ABC — praktyczny sprawdzian umiejetnosci przydatnych turyscie

1)

4)

Konkurencja zespotowa sktadajaca sie z czterech konkursdw, wybranych sposréd nastepujacych:
a. mierzenie odlegtosci i wysokosci w terenie,
kajakowy tor przeszkadd,
rozpoznawanie sladéw, tropow zwierzat,
rozpoznawanie roslin,
atrakcje turystyczne regionu i kraju,
pakowanie plecaka turystycznego,
pokonanie przeszkody terenowej (np. most linowy),
podstawowe umiejetnosci przydatne turyscie: zbudowania kuchni polowej, rozpalenia ogniska,
zagotowanie wody itp.
rozstawienie namiotu,
j. graazymutowa,
k. inne przygotowane przez organizatoréw propozycje zwigzane z uprawianiem réznych dyscyplin
turystyki.
Organizator eliminacji wojewddzkich i finatu centralnego podaje konkursy Turystycznego ABC w komunikacie
organizacyjnym nr 1.
Za wykonanie kazdego konkursu zespét moze uzyskaé od 0 do 20 pkt. Maksymalnie za Turystyczne ABC zesp6t
moze uzyskac 80 pkt.
Zaleca sie, by podczas finatu Turnieju konkurencja byta przeprowadzana w formie biegu patrolowego.

sSe 0o a0 0o

4. Turystyczny rower

1)
2)

3)

4)

5)

6)
7)
8)

Turystyczny rower jest konkurencja, w ktorej biora udziat wszyscy cztonkowie zespotu.
Rowerowy tor przeszkdd musi by¢ zbudowany z minimum szesciu przeszkédd, punktowanych tak, aby mozliwa
do zdobycia liczba punktow karnych byta nie mniejsza niz 20.
Tor moze by¢ zbudowany z nastepujacych przeszkdd: slalom, 6semka, jazda na wprost, przenoszenie
przedmiotu, rzut pitka do celu, garaz, bramka, korytarz, pochylnia, tezka, rGwnowaznia, rynna, tarka, zmijka,
meta, ktdrych opisy obrazuje zatacznik nr 2 do regulaminu OMTTK PTTK.
Organizator danego etapu OMTTK PTTK ma prawo do modyfikacji przeszkéd opisanych w zataczniku nr 2
do regulaminu OMTTK PTTK (np. zmiany rozmiaréw), o ile w stosownym komunikacie zamiesci opis
dokonanych modyfikacji.
Organizator danego etapu OMTTK PTTK do budowy toru ma prawo wykorzysta¢ inne przeszkody,
o ile w stosownym komunikacie zamiesci opis przeszkody i punktacje za jej pokonanie.
Tor moze by¢ zbudowany maksymalnie z 10 przeszkdd, tacznie ze startem i meta.
Uczestnik pokonuje poszczegodlne przeszkody zgodnie z kolejnoscig wyznaczong przez organizatoréw.
Osoba, ktora bezbtednie pokona tor przeszkod otrzymuje 20 pkt turniejowych kazdy zdobyty punkt karny
pomnigjsza liczbe zdobytych punktéw turniejowych: 1 punkt karny =19 pkt turniejowych, 2 = 18, 3 = 17,
4=16,5=15, itd.
W przypadku, kiedy suma punktéw karnych za wszystkie przeszkody jest wieksza niz 20, punkty turniejowe
oblicza sie wedtug wzoru, z doktadnoscia do 0,1 pkt:
PT=20 — PK(20/PM), gdzie:

PT - punkty turniejowe,

PK — punkty karne uzyskane podczas przejazdu

PM — maksymalna liczba punktéw karnych do uzyskania na torze

Np. uczestnik, ktéry przejechat tor z wynikiem 18 punktéw karnych (PK), przy maksymalnej liczbie punktéw
do uzyskania na torze (PM) wynoszacej 30, bedzie miat naliczone 9,2 punktow turniejowych (PT) wedtug
wzoru: PT=20-18(18/30)=9,2 pkt
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Podczas rowerowego toru przeszkdd czas przejazdu nie jest brany pod uwage.

10) Nieprzystapienie przez cztonka zespotu do rowerowego toru przeszkdd powoduje przyznanie uczestnikowi
0 pkt turniejowych.

11) W ramach konkurencji turystyczny rower organizator moze wprowadzi¢ konkurs naprawy roweru. W takim
przypadku w torze przeszkdd udziat biorg 2 osoby, a 1 startuje w konkursie naprawy roweru. Kazdy cztonek
zespotu za wykonanie zadania moze uzyska¢ 20 pkt. O podziale zadan wsrdd cztonkoéw zespotu decyduje
losowanie.

12) W konkursie naprawa roweru ocenie podlega naprawa takich elementow roweru, ktére mozliwe
sg do wykonania przez przecietnego rowerzyste w warunkach turystycznych: regulacja kierownicy, siodetka,
zatozenie taricucha, wymiana detki lub zaklejenie dziury, itp.

13) O zwyciestwie w konkurencji turystyczny rower, decyduje suma punktow uzyskanych przez zesp6t. W sumie
za konkurencje zespét moze uzyska¢ maksymalnie 60 pkt turniejowych.

5. Ocena uprawnien i odznak turystycznych PTTK

Konkurencja ma na celu zachecenie mtodych ludzi do podrdzowania i prowadzenia statej dokumentacji
turystycznej w postaci ksigzeczek wycieczek oraz weryfikacji odznak.

Uczestnik w klasyfikacji zespotowej otrzymuje punkty zgodnie z punktacjg w punkcie 4) lit. d i e, przy czym do
klasyfikacji zespotowej zalicza sie maksymalnie 10 pkt.

ZespOt moze uzyskaé maksymalnie 30 pkt turniejowych.

Ocena indywidualna posiadanych odznak i uprawnien jest konkursem dodatkowym, kierowanym
do najaktywniejszych uczestnikow.

1)

a.
b.

Ocenie podlegaja odznaki i uprawnienia zdobyte w dowolnym okresie czasu.

Ocenie podlegaja: Odznaka ,,Orli Lot”, uprawnienia kadry PTTK, odznaki turystyczne PTTK (Dziecieca
Odznaka Turystyczna, Odznaka Disney i PTTK, Gérska Odznaka Turystyczna, Jezdziecka Odznaka
Turystyczna, Kolarska Odznaka Turystyczna, Mtodziezowa Odznaka Krajoznawcza, Motorowa
Odznaka Turystyczna, Narciarska Odznaka Turystyczna, Odznaka Turystyki Pieszej, Odznaka
Fotografii Krajoznawczej, Odznaka Imprez na Orientacje, Odznaka Turysta Przyrodnik, Odznaka
Krajoznawcza Polski, Turystyczna Odznaka Kajakowa, Zeglarska Odznaka Turystyczna, Regionalna
Odznaka Krajoznawcza, Turystyczna Rodzinka, Turysta Junior-Juniorka, Odznaka PTTK Geocaching
Polska,

Uprawnienia kadry PTTK, wyrdznienia punktowane sa nastepujaco:

- przodownik turystyki kwalifikowanej, instruktor, organizator, znakarz szlakow turystycznych:
7 punktow.

- mtodziezowy przodownik turystyki kwalifikowanej, mtodziezowy organizator, animator: 5 punktéw.
- Odznaka ,,Orli Lot”: 7 punktow.

Ocenie podlegajg najwyzsze stopnie odznak turystyki  kwalifikowanej, punktowane
sg one nastepujaco:

- stopien popularny: 1 punkt,

- stopier maty brazowy: 2 punkty,

- stopier maty srebrny: 3 punkty,

- stopiers maty ztoty: 4 punkty,

- duze odznaki: 5 punktéw

- Dziecieca Odznaka Turystyczna, Odznaka Disney i PTTK, ,,Siedmiomilowe Buty” po 2 punkty za kazdy
stopien (tylko uczniowie szkét podstawowych),

- Turystyczna Rodzinka, Turysta Junior-Juniorka po 2 punkty

Odznaki regionalne: za kazdy stopieri po 1 punkcie, ale maksymalnie 2 punkty za dang odznake.
Podstawa przyznania punktow sa:

- legitymacje uprawnieri PTTK i wyrdznien,

- zweryfikowane ksigzeczki i legitymacje zdobytych odznak.

5) Uczestnicy konkursu (takze bioracy udziat w klasyfikacji indywidualnej) przedstawiaja ksigzeczki i legitymacje
potwierdzajace zdobycie danych odznak i uprawnien. Nalezy je dostarczy¢ w dniu otwarcia eliminacji Turnieju



wraz z wykazem uprawnien i odznak turystycznych PTTK (wzor okresla zatagcznik nr 6 do regulaminu OMTTK
PTTK).

§13
Karta zespotu
Brak karty zespotu na etapie trzecim i czwartym skutkuje przyznaniem zespotowi 20 punktéw karnych odejmowanych
od ogoblnego, koricowego wyniku punktowego zespotu w danym etapie eliminacji Turnieju.

§14
1. Organizatorzy poszczeg6lnych etapdw, zobowiazani s3 do przygotowania regulamindw i kryteriow punktowania
w poszczegolnych konkurencjach, ktére wchodza w sktad eliminaciji. Regulaminy oraz kryteria punktowania sa jawne
i ogtaszane przez organizatorow w stosownych komunikatach.
2. Podczas finatu centralnego (a podczas pozostatych etapow zgodnie z decyzja organizatorow) do udziatu
w konkurencji niezbedne jest okazanie sedziemu konkurencji identyfikatora oraz posiadanie legitymacji szkolnej,
a takze niezbednych przyrzadéw wymaganych dla wykonania danej konkurencji (przyrzady do pisania oraz innych
wyszczegolnionych w regulaminie konkurenciji).



